Anleitung fiir die Str8ts-Sukokus:

Das Str8ts-Spielfeld besteht aus n x n Feldern. Die Felder sind zunéchst nur teilweise mit Zahlen
von 1 bis n belegt. Zusitzlich sind einige Felder dunkel gefdrbt und teilweise ebenfalls mit
Zahlen von 1 bis n belegt.

Dunkle Felder sind Trennfelder und unterteilen die Zeilen und Spalten des Spielfeldes in

Bereiche von senkrecht oder waagrecht zusammenhingenden weiflen Feldern. Bereiche werden
vom Spielfeldrand oder von dunklen Feldern begrenzt. Sie kdnnen verschieden gro3 sein: Von
einem weillen Feld bis hin zu einer kompletten Zeile oder Spalte mit n weilen Feldern.

Die noch freien weilen Felder miissen mit Zahlen von 1 bis n gefiillt werden. Zu beachten ist:

Wie bei Sudoku darf in jeder Zeile und Spalte jede Zahl hochstens einmal vorkommen,
egal ob die Zahl in einem weiflen Feld oder als weile Zahl in einem dunklen Feld steht.
Alle Zahlen, die einem Bereich, also einer zusammenhéngenden Folge von weillen Feldern
angehoren, miissen eine Strale bilden. Eine Strafle ist bei Str8ts eine liickenlose Menge
aufeinander folgender Zahlen, die jedoch in beliebiger Reihenfolge in der Abteilung
auftreten kénnen.

Dunkle Felder — ob mit oder ohne Zahl — dienen immer als Trennfelder. Wenn ein dunkles
Trennfeld eine Zahl enthélt, dann darf diese Zahl in der Zeile und Spalte, die dieses Feld
enthdlt, nicht mehr verwendet werden.

Dunkle Felder mit Zahlen sind selber nie Teil einer Strale und stehen deshalb in keinem
direkten Zusammenhang mit den Strallen in benachbarten weiflen Bereichen.

Manche weille Felder sind bereits mit Zahlen belegt. Diese Zahlen sind Teil der Stralle in
dem entsprechenden Bereich.

Einige dunkle Felder sind leer, sie enthalten keine Zahl, ihnen wird auch keine Zahl
zugeordnet. Das bedeutet, dass in Zeilen oder Spalten mit leeren schwarzen Feldern
deshalb nicht alle Zahlen von 1 bis n vorkommen.
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